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На сьогоднішній день для ідентифікації людини використовуються 

її біометричні дані, які є унікальними та дозволяють однозначно 

ідентифікувати особу. До таких параметрів відносять відбитки пальців, 

сітківку ока, риси обличчя, голос та ін. [1–3]. В роботі проведено аналіз 

існуючих методів (гнучкого порівняння на графах; нейронні мережі; 

метод головних компонент, алгоритм Віоли-Джонса) [4–6], технологій 

та засобів, які застосовуються в системах ідентифікації об’єктів за 

біометричними даними обличь, виконано їх порівняння та наведено 

процес реалізації системи для розпізнавання обличь за фотографією і в 
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режимі реального часу [7; 8]. При цьому застосовано наступні методи 

та бібліотеки: математичних операцій NumPy; роботи з операційними 

системами; OpenCV – набір алгоритмів машинного зору; реалізації 

графічного інтерфейсу Tkinter; машинного навчання та аналізу даних 

Dlib, а також мову програмування Python та IDE PyCharm [6-10]. IDE 

PyCharm підтримує: Python, JavaScript, CoffeeScript, TypeScript, CSS, 

Oracle, SQL Server, PostgreSQL, MySQL [9–12]. 

Метою роботи є проведення дослідження методів та технологій, які 

дозволяють ідентифікувати чи перевіряти осіб (за обличчям) на 

цифрових зображеннях різних графічних платформ, аналіз їх переваг та 

недоліків. Реалізація системи, яка дозволяє розпізнавати обличчя за 

фотографією і в режимі реального часу з використанням найбільш 

продуктивних методів та програмних засобів (рис.1). Об’єктом дослі- 

дження є процес реалізації системи розпізнавання облич за фотогра- 

фією і в режимі реального часу. Предметом є моделі, методи і прог- 

рамні засоби, призначені для розпізнавання обличчя за фотографією і в 

режимі реального часу. 

 

 
Рис. 1. Функціональна модель системи 
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Реалізована система повинна виконувати наступні завдання: 

автоматично створювати та зберігати вибірки; зберігати елементи 

вибірки у спеціально відведеному місці; перетворювати збережені 

вибірки у програмний код; забезпечувати збереження програмного 

коду у тренувальний файл; використовувати програмний код з 

тренувального файлу для розпізнавання та ідентифікації особи. 

Основними етапами реалізації системи стали: проведення аналізу 

подібних систем розпізнавання обличь; визначення технічних 

характеристик пристрою для проведення досліджень та реалізація 

системи; вибір мови програмування і IDE; реалізація системи 

розпізнавання та її тестування. 

В ході виконання роботи: проведено дослідження методів та техно- 

логій, які дозволяють ідентифікувати чи перевіряти осіб (за обличчям) 

на цифрових зображеннях різних графічних платформ; визначені їх 

переваги і недоліки; реалізовано систему розпізнавання обличь за 

фотографією і в режимі реального часу, яка досить точно розпізнає 

обличчя, які попередньо додані до бази даних, та добре справляється зі 

своєю задачею в деяких нестандартних умовах. Систему можна 

використовувати для навчання принципам комп’ютерного зору та 

основам розпізнавання обличь, для пошуку зниклих людей, також вона 

допоможе контролювати робочий час співробітників. 
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