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Постановка проблеми. На сьогодні в зв’язку з глобалізацією 

світових процесів, урбанізацією навколишнього середовища, стрімким 

технічним і технологічним прогресом, різким зростанням інтересу до 

нових можливостей цифрових технологій, актуальні нові технологічні 

інструментальні засоби для цілеспрямованого проектування. Сучасні 

науковці і винахідники вважають, що розвиток штучного інтелекту та 

навчання на основі обчислювальної естетики, а також розробки 

нейронних алгоритмів, кардинально змінюють наше повсякденне життя 

[1; 2]. Наприклад, актуальними стають розробки прогресивних і 

функціонально корисних мобільних гаджетів, призначених для 

підвищення комфорту людини [3; 4], технології інтелектуального 

аналізу даних, які здатні враховувати емоційно-психологічний стан 

людини [5]. Також, це стосується проблем, пов’язаних із сферою 
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візуального мистецтва та творчим процесом загалом – які можливо 

вирішити також за допомогою штучного інтелекту, що значно допо- 

може зрозуміти, наприклад, мистецьку спадщину художників і дизай- 

нерів ХХІ століття [6], зокрема візуальні підходи, які використовували 

художники в різні історичні періоди [7]. Нещодавно стали доступні 

комп’ютеризовані інструменти, розроблені для оцінки краси та 

створення естетично привабливих об’єктів, що досліджуються в рамках 

обчислювальної естетики, нової міждисциплінарної галузі дослі- 

дження, яка функціонує на межі науки та мистецтва [8]. 

Проте нажаль, не існує практичних інструментів, які б могли 

оцінити поєднання витворів мистецтва, включених в інтер’єр, і які 

можна було б застосувати для гармонізації житлового простору. Розу- 

міючі, що сучасні технології пропонують різні підходи до створення 

комфортних умов проживання та підтримки високого рівня психічного 

здоров’я в житловому приміщенні, актуальним стає питання створення 

практичного інструменту на основі штучного інтелекту, який можна 

використовувати в дизайні інтер’єру, при включенні в нього творів 

мистецтва. 

Результати та обговорення. Як один із таких технологічних засобів 

було розроблено – інструментальний алгоритм для комп’ютерної 

програми “CONCORDIA” [9] з банком даних та можливістю його 

поповнення, який представлено у науковій праці [10]. За результатами 

проведеного попереднього тестування алгоритму було встановлено, що 

за своєю цільовою спрямованістю алгоритм передбачає адресну роботу 

дизайнера і художника із замовником та оптимізацію процесу 

оцінювання проектних рішень на основі творчого задуму за допомогою 

сучасних технічних засобів. 

Так, комп’ютерна програма може базуватись на основі: 

1) технології «Штучний інтелект», у тому числі на основі 

нейромережевої технології інтелектуального аналізу даних, який виби- 

рає кращі дії відповідно до заданих параметрів – каталогу компо- 

зиційних ситуацій (банку даних), які знаходяться в структурі блок-схем 

розробленого алгоритму; 

2) формування допустимих множин для визначення найкращого 

результату відповідно до творчого задуму; 

3) порівняння кожного індивідуального рішення, визначеного 

алгоритмом із суб’єктивно-інтуїтивними оцінками колективно-твор- 

чого досвіду – експертною групою спеціалістів у галузі образотворчого 

мистецтва; 

4) запропоновано орієнтувати розроблений інструментарій на 

розширення засобів практичного використання при проектуванні 



International scientific conference 

12 

інтер’єрів з метою автоматизації процесу оцінки творів образотворчого 

мистецтва в інтер’єрному середовищі, для забезпечення гармонійно-

комфортного перебування в ньому людини. 

Висновки. Беручи до уваги, що ми живемо в глобалізованому та 

урбанізованому світі, де стрімкий технологічний розвиток породив 

попит на цифрові інновації та нові цифрові інструменти для цільової 

розробки проектів, надзвичайно важливо розробити практичний 

комп’ютеризований інструмент для дизайну інтер’єрів із включеним в 

нього творів мистецтва. Відповідно, запропонований інноваційний 

підхід [9] до проектування є перспективним. 
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