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Надзвичайно цікавою та важливою темою нашого часу є активний 

розвиток комп’ютерних технологій та поява штучного інтелекту. Вони 

успішно використовуються майже в усіх жанрах та направленнях 

образотворчого мистецтва. І, звичайно, неминуче проникає і в мис- 

тецтво вітражу. Комп’ютерні технології та штучний інтелект можуть 

значною мірою облегшити різні аспекти, пов’язані з вітражним 

мистецтвом. 

В даній роботі проводиться дослідження того, яким чином сучасні 

комп’ютерні технології, в тому числі штучний інтелект, можуть 

використовуватись в мистецтві вітражу.  

Сьогодні, в століття комп’ютерних технологій, для мистецтва 

вітражу відкривається багато можливостей. Є програми, в яких можна 

проектувати вітражі в архітектурі, такі як: Archicad, Revit та інші.  

Але це скоріше програми для архітекторів та дизайнерів інтер’єру. 

Існують програми, за допомогою яких можна будь-яку картинку чи 

фото автоматично перетворити в вітраж, наприклад, в Photoshop, та ін. 

За допомогою спеціальних вітражних фільтрів спочатку зображення 

ділиться на сегменти кольору, схожі за кольором шматочки об’єд- 

нуються в один, а розмір сегментів та плавність контурів можна 

налаштовувати. Потім кольори автоматично зіставляються з базою 

даних зображень зразків скла. Після цього додаються реалістичні 

ефекти скла та свинцевої пайки. Але таким шляхом картинки хоча  

і схожі на вітражі, проте нажаль, все ж-таки в них не вистачає творчої 

душі мистця, вони виходять не достатньо художніми [4, 7, 10]. 

Для професійних вітражистів існують спеціальні програми для 

створення ескізів. Найпопулярніші – Glass Eye 2000, Pattern Wizard та 

Rapid Resizer. Вони дозволяють працювати з бібліотеками вітражів та 
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скла, можна знайти готові шаблони вітражів, або створити власні 

проекти за допомогою різноманітних інструментів, враховуючи 

специфіку матеріалу. Також можна не тільки побачити спроектований 

вітраж в різних кольорових гамах, але і з різною фактурою скла,  

а також розділити ескіз на фрагменти в тих випадках, коли ескіз 

завеликий для друку. В процесі роботи над ескізом можна швидко 

корегувати елементи, ширину лінії та кольори. Це значною мірою 

полегшує та прискорює роботу над створенням ескізів вітражів,  

на відміну від ручного малювання, що стає прекрасним інструментом  

у творчому процесі. 

З появою штучного інтелекту можливості створення вітражу  

ще більше розширились. Тепер його може створити навіть не 

професіонал. За допомогою текстових підказок штучний інтелект 

аналізує естетику та стиль, дані тисяч подібних зображень, розуміє 

взаємозв’язки між текстовим запитом і візуальною інформацією, та 

створює власні варіанти композицій. Найпопулярніші програми: 

DALL-E 2, Midjourney, NightCafe, Dream, StarryAI. За допомогою цих 

програм можна створити вітражі за власними потребами й смаком, 

зробити ілюзію справжнього вітража. Так, наприклад, популярним 

стало використання імітації вітражів – плівки на якій роздруковують 

зображення вітража, згенерованого штучним інтелектом. Це стає в рази 

доступнішим, ніж замовляти справжній вітраж, а також не потребує 

звернення до професійного художника вітражиста. Малюнок на 

спеціальній плівці роздруковується вже потрібного розміру й легко 

наклеюється на вікно чи двері. Це може бути малюнок на прозорій 

плівці, або на плівці Lite-Frost, яка додає приватності. Такий варіант 

робить прекрасний вид мистецтва більш доступним і його, за потреби, 

можна легко замінити, а також дозволяє бажаючим створити власний 

твір мистецтва [2, 9]. 

Існують також спеціальні сайти, на яких можна знайти вже готові 

згенеровані штучним інтелектом зображення вітражів. Художники  

за допомогою штучного інтелекту створюють картинки, які можна 

придбати, або заказати корекцію та доопрацювання за бажанням. 

Дуже цікавим засобом використання штучного інтелекту є ство- 

рення застосунку для Шартрського собору. Його метою є показати 

вітражі широкій публіці, розказати їх тисячолітню історію, пояснити 

іконографію, і взагалі, розгледіти детально вітражі, які знаходяться 

дуже високо. Для цього вітражі було професійно сфотографовано  

та оцифровано, а вчені та спеціалісти по середньовіччю й соборам 

надали необхідну інформацію. Використовувати застосунок можна  

на телефоні. Для цього треба навести його камеру на вітраж, і штучний 

інтелект розпізнає мотив та розшифрує його [1].  
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Завдяки здібності штучного інтелекту аналізувати неймовірну кіль- 

кість інформації, його можна використовувати не тільки як інструмент 

в творчому процесі. Компанії з незалежної оцінки творів мистецтва 

навчились використовувати штучний інтелект у своїх цілях. Він дозво- 

ляє експертам оцінювати роботи швидше, точніше, а головне, неупе- 

реджено, а також допомагає в виявленні плагіату [3].  

Отже, розвиток комп’ютерних технологій суттєво розширює межі 

мистецтва вітражу. Він збагачує новими можливостями майже всі 

аспекти, пов’язані з вітражем, починаючи з інструментів створення 

ескізів, реалістичної візуалізації майбутнього вітражу для професіо- 

налів, можливості будь-кому приєднатись до мистецтва, створити 

власний твір за допомогою варіантів імітації вітражу, та закінчуючи 

вивченням, оцінкою та експертизою готових творів вітражного мис- 

тецтва. Комп’ютерні технології активно розвиваються та безсумнівно 

відкривають нові горизонти для мистецтва вітражу. 
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